e,

Professor,
conheca seu
material digital.

Guia de orientacdes pedagodgicas.

-l

Educacdo Infantil
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% OED: No caminho certo

Entrelacos - Educacdo Infantil - Bercdrio

Unidade 1

[Z] Resumo do OED:

Neste jogo, o estudante precisa tracar (riscar) o caminho dos caracois para suas
casinhas.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. - . Aponte seu dispositivo
Este jogo auxilia no desenvolvimento da para o QR Code

coordenacdo motora ampla, orientacdo
espacial, percepgdo visual, observacado,
atenc¢do e concentrag¢do. Observe como as
criangas estdo se saindo ao tragar o caminho
e peca para que tenham cuidado para ndo
sair para fora do tragcado indicado.

OED:
No caminho certo

% OED: Pescaria divertida

Entrelacos - Educacdo Infantil — Ber¢adrio

Unidade 2

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo sobre poluicdo nos rios. Jogo de tirar o lixo da dgua, pescar e pesar os
peixes. Atividade de balanca com comparacdo entre quantidades.



@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . o Aponte seu dispositivo
ﬂpOS a GplICOQOO da proposta, pergunte para o QR Code

se gostaram de limpar o rio que estava
poluido. Expligue de forma simples sobre a
importdncia de jogarmos o lixo nos locais
adequados, para evitar que esses dejetos
cheguem ateé os rios e os mares. A atividade
pode ser ampliada com outra proposta, a
ser feita em sala. Coloque em uma bacia
alguns bichinhos de pldstico como peixinhos OED:

e tartarugas. Acrescente também bolinhas de Pescaria divertida
isopor, pedacinhos de EVA. Diga As criangcas

que é preciso retirar o lixo da dgua para salvar

0s peixinhos e tartarugas. A atividade pode

ser feita com mais de uma bacia e dividindo

as crioangas em 2 grupos.

% E-book interativo: A galinha
e os graos de trigo

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Ber¢drio

([ unidade 2
=2

Resumo do &-book interativo:

O e-book interativo conta a historia da Galinha Ruiva, que pede ajuda ao
porco, gato, cdo e pato em todas as etapas do trigo: do plantio ao pdo assado.
Nenhum dos amigos a ajudou, mesmo com ela pedindo ajuda diversas vezes.
Ao final, como ndo teve ajuda de ninguém para plantar o trigo e fazer o pdo,
a Galinha Ruiva o dividiu apenas entre seus pintinhos. Moral da historia:
quem € preguicoso Nndo merece recompensa.

_



@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

~ . - Aponte seu dispositivo
Nesta etapa da Educacéo Infantil, a fruicdo para o QR Code

de historias, fdbulas, contos e poemas € o
ponto de partida para a formacgdo de futuros
leitores. No caso das fabulas, a funcdo social
€ a de incutir valores, principios e conduta.
Se possivel, aponte as figuras do e-book
interativo, falando em voz alta o nome do
que as criangas estiverem olhando. Interaja
com elas sobre os elementos do e-book, como £-book:

o som que cada personagem faz (pergunte A galinha e os gréios de trigo
qual som o gato, o cachorro, o pato, o porco e

a galinha fazem). A histéria do e-book pode

e deve ser lida quantas vezes as crian¢cas

guiserem, no momento da leitura.

%, OED: Um dia na fazenda

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Ber¢drio

ﬂ;[j Unidade 2

[Z] Resumo do O€ED:

Neste jogo, o estudante precisa reconhecer o som que cada animal da fazenda
faz (cachorro, gato, vaca, ovelha, pato, galinha e porco). Ao reconhecer o som, ele
toca no respectivo animal.




@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. . . . Aponte seu dispositivo
Apos conferirem no livro as figuras e para o QR Code

identificarem o seu animal preferido,
apresente o0 Jogo para que as criangas tentem
identificar o som ao animal correspondente.
Incentive-os com perguntas como “Que
animal é este? Qual deles faz “muuu”?”, etc.
Incentive que respondam em voz alta, para
interacdo entre as criangas. Lembre-se que
nesta fase do desenvolvimento infantil é OED:
importante identificar sons e relacionar esses Um dia na fazenda
sons a um objeto/animal.

% OED: Meios de transporte

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Ber¢drio

Unidade 3

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre diferentes tipos de meios de transporte. Questdes visuais com imagens
sobre transporte terrestre, aéreo e aqudadticos. Seguido por quebra-cabeca desses
transportes.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacgdo:

. . e Aponte seu dispositivo
Fique atento caso surjam dificuldades na para o QR Code

identificacdo de qual meio de transporte &
usado em qual tipo de ambiente. Pergunte:
“A moto € o melhor meio de transporte para
a adgua? € o carro? Sim, o mais adequado
meio de transporte para a dgua € o barco”.
Na segunda etapaq, a criang¢a precisa montar
0s quebra-cabecas relacionados aos meios

de transporte do jogo, auxilie-as, caso tenha OED:
dificuldade com a percepcdo da figura Meios de transporte
inteira.

_



% OED: Céu azul

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Bergdrio

Unidade 3

] Resumo do OED:

Neste jogo, o estudante precisa clicar nos animais marinhos, selecionando-os por
cor (azul, amarelo e verde).

@ Sugestdo de encaminhamento e amplia¢do:

. . Aponte seu dispositivo
Qpresente O JOgQO pdara ds criangdads e peca para o QR Code

gue observem com atenc¢éo os animais

do ambiente marinho. Pergunte a eles:
“Quais sdo os animais azuis?” e peca que os
selecionem, um a um. Repita a pergunta nas
proximas telas, alterando a cor. Use palavras
de incentivo a cada etapa concluida. O jogo
auxilia o estudante na compreensdo da

classificagcdo de objetos por atributo. OED:
Céu azul

% OED: Que cheirinho bom

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Ber¢drio

ﬂ;ﬂ Unidade 3

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre higiene pessoal. Situacdes-problemas com exemplos de higiene
correta e errada com atividade de ligue os pontos de 1a 9.



@ Sugestdo de encaminhamento e ampliag¢do:

. . . Aponte seu dispositivo
Na primeira parte dO_jogO, os estudantes para o QR Code

precisam identificar quais figuras apresentam
hdbitos de higiene e quais ndo. Nessa fase, é
possivel que as criancas figuem com duvidas,
portanto, pergunte: “qual dessas imagens

€ a que mostra a escovagdo de dentes?” ou

“€ certo limpar a boquinha na camiseta ou

€ melhor usar papel toalha?” A segunda
parte, da atividade de ligue-pontos, ajude as OE€D:
criancas na contagem correta (de 1a 9) para Gue cheirinho bom
que as criangas consigam tracar o caminho

correto.

% OED: Mundo colorido

[
B

Entrelacos - Educacdo Infantil - Bercario

Unidade 4

Resumo do OED:

Nesta proposta em duas fases, na primeira, o estudante arrasta as latas de
tinta para as figuras de mesma cor. Na segunda fase, pinta o arco-iris com as
cores de cada numero.




—

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. “ ~ Aponte seu dispositivo
Incentive-os com perguntas como “Vocée para o QR Code

consegue identificar qual € a cor vermelha?
€ qual é a cor verde? € a amarela? € qual

cor € a azul? Depois de citar todas as cores,
pergunte os nomes dos objetos e peca para
que digam quais sdo de cada cor. Espera-se
gue os estudantes respondam melancia e
brocolis para a cor verde, pipa e regador para
a cor azul, ténis e coracdo para vermelha OED:

e 0 Sol e uma banana para a cor amarela. Mundo colorido
O trabalho com as cores promove maior

concentracdo e coordenacdo.

% OED: Meméoéria de elefante

Entrelacos - Educacdo Infantil - Bercdrio

Unidade 4

[Z] Resumo do OED:

Jogo da memoria em que o estudante precisa clicar nos pares de animais.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. “ . Aponte seu dispositivo

animais aparecem no jogo? Todos tém asas?
Sabe identificar quais sdo? Depois, aponte
para cada animal e cite seu nome: “esta é

a cegonha, esta é a coruja, este € o urubu,
este € o tucano, esta € a arara e este é um
passarinho”. Espere que repitam a cada
nome e depois inicie o jogo. Incentive-os a
cada acerto. O objetivo € auxiliar no raciocinio OED:
l6gico e na concentracdo. Meméria de elefante




Entrelacgos - Educacdo Infantil - Bergdrio

Unidade 6

] Resumo do OED:

% OED: Dentes branquinhos

Jogo sobre saude bucal. Auxilie o personagem a escovar os dentes com
atividade de identifique itens utilizados na higiene bucal. Finalize com o jogo

de quebra-cabeca.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Nesta proposta, os estudantes podem realizar
a primeira parte, escovando os dentinhos do
personagem. Na segunda etapa, na qual os
estudantes precisam identificar quais sdo

os itens de higiene bucal, mostre quais sdo
esses itens (escovas de dentes, de preferéncia,
na embalagem, para evitar que as criangas
coloqguem na bocq, fio dental, enxaguante
bucal). Expliqgue como sdo usados, para que
servem e acolha as perguntas. Apds essa
introducdo, peca que realizem a segunda
parte do jogo, identificando quais s@o os itens
de higiene bucal que estédo no meio de outros
itens. Ajude os que estiverem com duvidas.

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Dentes branquinhos




%, OED: Cinco sentidos

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Bergdrio

[LHJ Unidade 6

] Resumo do OED:

OED sobre os cinco sentidos. Questdes com narracdo e imagens sobre quais
sentidos usamos para determinadas acdes.

@ Sugestdo de encaminhamento e amplia¢do:

.. Aponte seu dispositivo
Inicie a aula com uma breve conversa para o QR Code

sobre os cinco sentidos, usando termos
simples e exemplos familiares para as
criancas. Encoraje as criangas a clicarem
Nnos elementos interativos relacionados

a diferentes sentidos, apos a escuta de
cada dudio. Apods a execugdo da atividade,
como complementacdo, divida as criancas

em grupos pequenos. Forneca materiais OED:
sensoriais simples, como tecidos variados,
objetos com diferentes texturas, sons suaves
etc. Cada grupo explora os materiais,
associando-os aos sentidos e compartilhando
suas descobertas.

Cinco sentidos




Creche 1

COLECAO

-1 ENTPEIACOS



——*

% OED: Quando eu crescer

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 1-Volume 1

Unidade 1

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre as fases da vida (sequéncia) e apresentacdo de diferentes profissdes.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

4 N\
Aponte seu dispositivo
para o QR Code

O objetivo desta atividade é associar

as palavras (homes das profissdes) as
respectivas imagens. € uma proposta

de construcdo da alfabetiza¢do, por isso
retome-a quando estiver apresentando o
alfabeto para as criangas.

OED:
Quando eu crescer

% E-book interativo: A galinha
e os graos de trigo

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Creche 1-Volume 1

ﬂ;[j Unidade 2

[Z] Resumo do &-book interativo:

O e-book interativo conta a historia da Galinha Ruiva, que pede ajuda ao
porco, gato, cdo e pato em todas as etapas do trigo: do plantio ao pdo assado.
Nenhum dos amigos a ajudou, mesmo com ela pedindo ajuda diversas vezes.
Ao final, como ndo teve ajuda de ninguém para plantar o trigo e fazer o pdo,
a Galinha Ruiva o dividiu apenas entre seus pintinhos. Moral da historia:
guem € preguicoso NAo merece recompensa.



Nesta etapa da Educacdo Infantil, a fruicdo
de histodrias, fabulas, contos e poemas € o
ponto de partida para a formacéo de futuros
leitores. No caso das fabulas, a funcdo social
€ a de incutir valores, principios e conduta.
Durante a leiturq, faca perguntas para
estimular a compreensdo da historia, por
exemplo: “Por que a galinha pergunta a cada
etapa se alguém quer agjuda-la?”. “Vocé acha
justo que 0s amigos que ndo ajudaram a
galinha tenham direito a comer uma fatia
do p&o? Por qué? Em seguida, explique o
significado da moral da histéria: “guem é
preguicoso Ndo merece recompensa’.

volta ao passado

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 1-Volume 1

Unidade 3

[Z] Resumo do OED:

Jogo com tematica de itens da cultura indigena para comparar e encontrar
0s objetos e as sombras projetadas.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

/

\

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

E-book:
A galinha e os grdos de trigo

% OED: Cultura indigena - De




ﬁ

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

e N
O jogo de identificar as semelhancas entre o npo:;f:g%:ii&?:ivo
desenho e ligar sua sombra correspondente
auxilia o estudante a ter mais atencdo,
concentracdo, percepcdo visual e na

observacdo entre semelhancas e diferencas.

OED:

Cultura indigena - De volta

ao passado
\§ J

% OED: Hora de encher a
barriguinha

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 1-Volume 1

Unidade 4

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo sobre utensilios utilizados nas refeicdes. Atividade de “por a
mesa”.

Sugestdo de encaminhamento e ampliacao:

. . - Aponte seu dispositivo
Além de aprimorarem funcdes motoras, para o QR Code

de distdncia, de autonomia, o jogo solicita
atencdo das criangas para que diferenciem os
utensilios de cozinha que usam nas refeicdes.
O jogo estimula ainda o raciocinio loégico.

OED:
Hora de encher a barriguinha




% OED: Jacaré comildo

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 1-Volume 1

Unidade 4

] Resumo do OED:

Jogo no qual o estudante precisa alimentar o jacaré comildo, mas ndo com
qualquer alimento, somente com o0s que o jacare selecionar.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Expligue para as crian¢cas que o jacare so

vai aceitar determinados tipos de alimentos,
POr ISSO, € preciso que prestem atencdo

as escolhas para o que oferecer ao jacaré.
Aproveite a ocasido e cite alguns dos
alimentos apresentados no jogo que devem
ser consumidos com mais frequéncia e quais
€ preciso moderacdo. O objetivo € incentivar
hdbitos alimentares saudadveis.

-

.

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Jacaré comildo

~

% OED: O caminho do axolote

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 1 - Volume 1

Unidade 4

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre sequéncia de 1a 9 e comparacdo de tamanhos (maior e menor) com
tema de axolotes.




—

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

e N
Jogo que reforca a sequéncia numeérica de “'°°,§‘;qu§‘$°;'§5¢’2,‘2,5;“"°
0 a 9. Esta proposta trabalha a contagem,

a identificacdo de quantidade de numeros,

0s NUMmeros e suas respectivas quantidades,
dentro da proposta sequencial. € uma
proposta que reforca a compreensdo dos
numeros a partir da sua continuidade.
Retome esse jogo sempre que for trabalhar os

numeros. OE€D:
O caminho do axolote

% OED: Que cheirinho bom

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 1 - Volume 1

@:ﬂ Unidade 6

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre higiene pessoal. Situagdes-problemas com exemplos de higiene correta
e errada com atividade de ligue os pontos de 1a 9.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . ~ ( Aponte seu dispositivo A
Apods a realizagcdo da proposta, converse com para o QR Code
os estudantes sobre os hdbitos de higiene
didrios que devemos manter, enfatizando
que sdo importantes para a manutencdo

da saude. Pergunte também quais sdo

os produtos que fazem parte dos habitos
pessoais de cada estudante (pasta de dentes,

xampu, condicionador, fio dental etc.).

OED:
Que cheirinho bom




% OED: Borbulhas de letras

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 1-Volume 2

Unidade 1

] Resumo do OED:

Jogo para reconhecer letras e seleciond-las entre numeros e simbolos.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Neste jogo, as criangas precisam diferenciar
as letras do alfabeto misturadas entre
numeros e simbolos. Observe, durante

a aplicacdo da propostq, se as criangas

estdo com dificuldades para fazer esse
reconhecimento. Vocé pode instigd-los,
apontando para um numero ou simbolo e
perguntando: “€ isto? € letra ou n&o?". Acolha

as respostas e esclareca as eventuais duvidas.

% OED: Céu azul

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Creche 1-Volume 2

ﬂ;ﬂ Unidade 4

[Z] Resumo do OED:

-

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Borbulhas de letras

~

Neste jogo, o estudante precisa clicar nos animais marinhos, selecionando-os por
cor (azul, amarelo e verde).




@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

e N
O trabalho com este jogo contribui para o "'°°,;‘§fj§‘$§isc‘;?l“"°
desenvolvimento da capacidade motora
e cognitiva e do raciocinio, da fala, da
capacidade de interpretacdo, trabalhar
e ampliar a linguagem oral e apresentar
as criaturas marinhas, ampliando seu
conhecimento de mundo. Incentive que
tentem identificar os bichos, com as
perguntas: “Que outros animais, alem OED:

dos peixes, podemos encontrar no mar?". L Céu azul )
Acolha as respostas e cite os animais que as

criang¢as ndo souberam identificar como o

baiacu (peixe que incha), por exemplo. Isto

€ importante para que tenham nocdo de

classificacdo.

% OED: X0, sujeira!

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 1 - Volume 2

Unidade 5

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre cuidado com animais domeésticos. Jogo de esteira onde o estudante
controla o cachorrinho e precisa pegar os itens que representam cuidado e
higiene.




@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Apds a aplicacdo da proposta, converse com
as criongas sobre 0os animais de estimacado.
Pergunte se elas tém animais em casa e
como € a rotina e os cuidados com esses
animais. Explique que para ter um animal de
estimacdo em casa € preciso que todos da
familia ajudem de alguma forma, adotando
alguns cuidados essenciais de higiene,
alimentacdo, passeios, carinho, atencdo e
vacinas.

%, OED: Um mundo cheio de

formas

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 1 - Volume 2

Unidade 5

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo sobre formas geométricas e como elas aparecem no cotidiano.
Atividade de clique e arraste de diferentes formas para o desenho. Jogo de

tangram de clique e arraste.

@ Sugestdo de encaminhamento e amplia¢do:

Este jogo é de associar a figura d imagem,
aprendendo a identificar e a diferenciar

as formas as suas sombras pontilhadas,
auxiliondo na atencdo, concentracdo,
coordenacdo motora e comparacdo. Aplique
este jogo ao apresentar o tema das formas
geomeétricas.

4 N
Aponte seu dispositivo
para o QR Code
OED:

X0, sujeira!

\§ J
4 N

Aponte seu dispositivo
para o R Code

OED:
Um mundo cheio de formas

_
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% OED: Quanta coisa

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume 1

Unidade 3

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre quantidades. Atividade de identificar qual cesta de alimentos
possui a maior quantidade de itens, seguido por atividade de contar.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. . Aponte seu dispositivo
Jogo que apresenta a NOcAo de numerais e de para o QR Code

quantidade. Estimule o trabalho com o jogo,
incentivando a que escolham qual sacola de
compra estd mais cheiaq, para que tenham
nocdes de comparacdo. O jogo favorece o
processo de letramento matematico. Vocé
pode ampliar a proposta, apresentando 3
caixas com itens da propria sala de aula.
Peca que observem as caixas e que tentem OE€D:
adivinhar qual delas estd mais cheia. Guanta coisa

% OED: Na fila do pdo

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume T

ﬂ;[j Unidade 3

] Resumo do OED:

Jogo sobre reconhecimento de ordem e caracteristicas. Perguntas sobre
guem € o ultimo, quem é o segundo, quem usa chapéu etc.

__



—

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . . . Aponte seu dispositivo
Estejogo reforgo O conceito de primeiro e para o QR Code

dltimo (ordem) em situag¢do do cotidiano.
€ uma forma de explorar a observacdo,

o raciocinio légico, além de reforcar o
letramento matematico (sequéncia
numerica). A atividade pode ser ampliada
em sala, colocando 5 estudantes em fila

e pedindo que as criang¢as que ndo estdo
na fila tentem adivinhar a localizagc&o de OED:
cada crianca na fila, conforme o professor Na fila do p&o
descreve determinadas caracteristicas, como

acessorios, cor de ténis, um casaco etc.

% OED: Numeros sdo divertidos

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume 1

Unidade 3

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo de estouro de baldes no qual o estudante estoura somente os baldes
com os humeros.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Z o - Aponte seu dispositivo
€ interessante observar que os baldes para o QR Code

apresentam, além dos numeros, simbolos

e letras do alfabeto. Auxilie na conducdo

da atividade, caso as criang¢as apresentem
dificuldade em fazer essa diferenciag¢do. Este
jogo aborda o letramento matemadtico, além
de apresentar as letras do alfabeto e alguns
simbolos. € importante que o estudante
realize essa atividade quando estiverem OED:
trabalhando os nimeros. Numeros séo divertidos




% OED: Quando eu crescer

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume 1

Unidade 4

] Resumo do OED:

Jogo sobre as fases da vida (sequéncia) e apresentacdo de diferentes profissdes.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

.. . . . . Aponte seu dispositivo
O objetivo desta atividade é associar para o QR Code

as palavras (nomes das profissdes) ds
respectivas imagens. € uma proposta

de construcdo da alfabetizac¢do, por isso
retome-a quando estiver apresentando o
alfabeto para as criancas. Reforce a atividade,
perguntando com qual letra comega cada
uma das profissdes que aparecem No jogo.

OED:
Quando eu crescer

% OED: Brrrr! Que frio!

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume T

ﬂ;ﬂ Unidade 4

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre vestimentas. Atividade para identificar roupas usadas em
diferentes temperaturas, seguido por jogo de vestir a personagem com
liberdade para escolher entre diferentes roupas de frio e de calor.

__



ﬁ

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . - - Aponte seu dispositivo
Este jogo exige ObS@FVCI(;CIO, atencao e para o QR Code

classificacdo, uma vez que a crianga precisa
escolher os itens de vestudrio que se adequam
mais a um tipo de clima. A separacdo de itens
por categoria ou por meio de semelhancas

ou diferencas as tornam mais fdceis de serem
compreendidas.

OED:
Brrrr! Que frio!

%, OED: € legal ser legal

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume 1

Unidade 5

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo sobre convivio e empatia. Jogo de quebra-cabeca com situacdes
positivas e negativas dentro do contexto escolar.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . - . Aponte seu dispositivo
Ojogo Mostrad situagoes em que a crianca para o QR Code

precisa optar se o quebra-cabeca montado
apresenta uma situacdo positiva ou negativa.
Ao completarem o primeiro quebra-cabeca
da proposta, pergunte: “A imagem que

vocés acabaram de montar, mostra uma
situac¢do positiva ou negativa? Por qué?”.
Acolha as repostas e prossiga a atividade,
seguindo com a mesma pergunta. A ideia OED:

é que os estudantes tenham nocdo de € legal ser legal
gue determinadas atitudes ndo devem ser

praticadas e outras devem ser reforcadas.




% OED: No caminho das lores

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume 1

Unidade 5

] Resumo do OED:

Jogo sobre o cuidado com flores e plantas. Jogo de esteira onde o Dudu foge
dos insetos e recolhe amor, sol e dgua para a planta crescer.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Este jogo € uma forma virtual de as crian¢as
terem contato com a ideia de que cuidar

de plantas é cuidar do meio ambiente do
planeta. Sem plantas ndo ha vida. € uma
proposta que estimula as habilidades
motoras e a concentracdo. Como ampliacdo
da proposta, reserve um momento para levar
as crianc¢as para o jardim da escola ou, caso
Nndo seja possivel, em sala mesmo, para que
plantem um feij@o no algoddo com dagua.
Quando ele germinar, a proposta pode ser
estendida para vasinhos com terra.

os grdos de trigo

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume 1

Unidade 6

[Z] Resumo do E-book interativo :

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
No caminho das flores

% E-book interativo : A galinha e

E-book de conto narrado onde a galinha ensina para os outros animais da

fazenda a importancia do trabalho e da cooperacdo.

_



Nesta proposta, os estudantes escutam a
historia da Galinha Ruiva, que encontra grdos
de trigo pede ajuda aos amigos em todas

as etapas do plantio do trigo, passando pela
colheita, até a producdo do pdo. A contacdo
de histérias € uma das primeiras formas de

estimular a imaginag¢do da crianca. Pergunte:

“se voceé estivesse no lugar da galinha, pediria
ajuda? Por qué?” e ainda “Se vocé estivesse
no lugar de algum dos amigos da galinha,
teria ajudado ou ndo?” e finalize com:

“Qual a importédncia de ajudar um amigo?”.
Reforce o conceito de cooperagdo e a moral
da historia: “guem é preguicoso ndo merece
recompensa”.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

E-book:
A galinha e os grdos de trigo




% OED: Mundo animal

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume 2

Unidade 1

] Resumo do OED:

Jogo sobre animais. Jogo de quebra-cabeca de diversos tipos de insetos e
mamiferos, com atividade de colorir.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. .. .. Aponte seu dispositivo
Este jogo apresenta duas atividades distintas. para o QR Code

A de quebra-cabeca exercita a memoaria
visual e a capacidade de resolucdo de
problemas. € preciso analisar e desenvolver
estratégias para a montagem. Ja a atividade
de pintura auxilia na criatividade e no
aprimoramento da coordenac¢do motora fina.
Essa atividade é importante para praticar o

raciocinio logico. OED:
Mundo animal

%, OED: Pescaria divertida

Entrelacos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume 2

Unidade 3

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo sobre poluicdo nos rios. Jogo de tirar o lixo da dgua, pescar e pesar 0s
peixes. Atividade de balanca com comparacdo entre quantidades.

__



@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . ~ Aponte seu dispositivo
Apos a aplicacdo da proposta, pergunte para o QR Code

se gostaram de limpar o rio que estava
poluido. Expligue de forma simples sobre a
importancia de jogarmos o lixo nos locais
adequados, para evitar que esses dejetos
cheguem até os rios e 0s mares. A proposta
objetiva conscientizar e sensibilizar as
criancas sobre a questdo da poluicéo e dos
cuidados com o meio ambiente. Vocé pode OED:
ampliar a proposta entregando folhas A4, Pescaria divertida
tesoura sem ponta, cola e revistas diversas,

para que as criangas recortem imagens de

rios limpos e poluidos ou de itens que devem

ir para o lixo e ndo ser descartados nos rios e

mares.

% OED: Vamos cooperar

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Creche 2 - Volume 2

ﬂ;[j Unidade 5

] Resumo do OED:

Jogo que mostra algumas cenas em que o estudante interfere em como
pode ser util em determinadas situagdes. A crianca também precisa apagar
do quadro negro o que ndo sdo as letras do alfabeto.




@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

O jogo reforca a importdncia da cooperacdo
ser incutida na criang¢a. Uma crianca que
ndo sabe cooperar, ndo sabe dividir, terd
problemas em se relacionar com as demais.
Aproveite a aplica¢cdo da atividade para
reforcar a importdncia da colaboracdo e da

cooperacdo, tanto em casa quanto na escola.

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

OED:
Vamos cooperar




Prée-escola 1

COLECAO

. ENTREJACOS



%, OED: € legal ser legal

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 1

[LHJ Unidade 1

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre convivio e empatia. Jogo de quebra-cabeca com situacdes
positivas e negativas dentro do contexto escolar.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacao:

. . - . Aponte seu dispositivo
O Jjogo mostra Ssituacoes em que a crianca para o QR Code

precisa optar se o quebra-cabeca montado
apresenta uma situac¢cdo positiva ou negativa.
A ideia é que os estudantes tenham noc¢do

de que determinadas atitudes ndo devem

ser praticadas e outras devem ser reforcadas.
Pergunte: “O que é ser um bom amigo?”. Ouca
as respostas e proponha outras situagdes

relacionadas d amizade em uma roda de OED:
conversa. € legal ser legal

%, OED: Eu amo minha familia

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 1

ﬂ;[j Unidade 1

] Resumo do OED:

Jogo no qual o estudante usa a criatividade para representar uma familia,
arrastando os personagens que desejar para a composi¢cdo. Em seguida,
realiza um jogo da memaria encontrando os pares de cartas com membros
de uma familia.

_



—

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

O trabalho com a drvore genealogica é

importante para ensinar de uma forma ladica

a diversidade e as diferentes composicdes
familiares possiveis. O objetivo da atividade é
promover uma compreensdo mais ampla da
crianca em relacdo as suas raizes familiares.
Voceé pode solicitar que na aula seguinte, as
criancas tragam fotos 3X4 dos membros que
fazem parte de sua familia e que residem na
casaq, junto com a crianga. Assim ela poderd
montar sua propria drvore, colando as fotos
em uma folha A4, que poderad ficarem
exibicdo no mural da sala.

% OED: Par ou impar

Entrelacos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 1

Unidade 1

[Z] Resumo do OED:

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
€u amo minha familia

Jogo de selecionar os numeros certos (pares ou impares) para alimentar o

sapinho.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacao:

Este jogo explora o conceito intuitivo dos
numeros pares e impares. Como ampliacdo
da proposta do jogo do sapinho, peca aos
estudantes que fechem os olhos. Diga um
numero em voz alta. Peca para levantarem a
mMaAo se o numero for impar e colocar a mado
na cabeca se for par. Fagca com numeros de T
a 10.

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Par ou impar




%

(0
2

OED: Brincando e rimando

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 1

Unidade 2

Resumo do OED:

Jogo em que o estudante liga as figuras que tém nomes que rimam. € numa
segunda etapa precisa ver as pedras sorteadas e colocd-las sobre as figuras
gue rimam com elas.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. Aponte seu dispositivo
O jogo pode ser usado como ponto de para o QR Code

partida para brincar com as rimas junto

as criangas. Estimule que descubram

rimas além das palavras apresentadas

Nna primeira parte do jogo. Incentive suas
descobertas e proponha que encontrem,
por exemplo, palavras que rimem com seus
nomes.

OED:
Brincando e rimando

OED: Trenzinho dos numeros

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 1

Unidade 5

Resumo do OED:

Jogo com tema de trens onde o estudante deve relacionar a quantidade de
itens na carga com o valor do vagdo. Ao finalizar, atividade simples de ligue
os pontos de1a 10.

_



—

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. .. . Aponte seu dispositivo
O jogo apresenta uma atividade de ligar para o QR Code

pontos, importante para reforcar o conceito
de sequéncia numeérica, de forma lddica.

A atividade estimula ainda a atencéo e a
memoria de curto prazo visual. Vocé pode
ampliar a proposta introduzindo outras
figuras, agora em papel, para as criangas
ligarem os pontos.

OED:
Trenzinho dos nimeros

% OED: Festa junina

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 1

ﬂ;ﬂ Unidade 6

] Resumo do OED:

Jogo com tematica de festa junina. Atividade de contar e sequenciar itens,
seguido por atividade de vocabuldrio para completar as vogais tipo jogo da
forca. Jogo de montar o caipira, arrastando os membros para o torso.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliac¢do:

. . Aponte seu dispositivo
O trabalho de completar as vogais no jogo para o QR Code

permite que o estudante associe a letra ao
seu respectivo som e também diferencie as
vogais das consoantes e de numeros e formas
geomeétricas. Aproveite a oportunidade e
insira outras palavras no quadro-negro,

que Nndo aparecem No jogo, para que 0s
estudantes completem as vogais.

OED:
Festa junina




% E€-book interativo : A galinha e
os grdos de trigo

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 1

ﬂ;[j Unidade 6

[Z] Resumo do &-book interativo :

E-book de conto narrado onde a galinha ensina para os outros animais da
fazenda a importdncia do trabalho e da cooperacdo.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Aponte seu dispositivo
Nesta proposta, os estudantes escutam a para o QR Code

histéria da Galinha Ruiva, que encontra grdos
de trigo pede ajuda aos amigos em todas

as etapas do plantio do trigo, passando pela
colheita, até a producéo do pdo. A contacdo
de histoérias € uma das primeiras formas de
estimular a imaginacdo da crianca. Pergunte:
“Vocé ajuda em alguma tarefa em casa?”,
CAaso a maioria responda Ndo, pergunte: £-book:

“O que vocé poderia fazer para ajudar em A galinha e os gréios de trigo
casa?”, acolha as sugestdes e, caso NGo surja

essas tarefas, sugira arrumar a propria cama,

guardar os brinquedos e ajudar a arrumar

seu proprio quarto, por exemplo. Afinal, a

moral da histéria da galinha ruiva é: “quem é

preguicoso Nndo merece recompensa’.




%

(0

OED: Muita saude!

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 2

Unidade 2

Resumo do OED:

Jogo no qual o estudante precisa colocar no carrinho de compras a
qguantidade exata de alimentos solicitada na lista de compras. Em seguida,
precisa separar os alimentos sauddveis daqueles que devem ser consumidos
com moderacdo.

Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. . o Aponte seu dispositivo
ons a Gp[ICCI(;CIO da proposta, entregue para o QR Code

revistas diversas e peca que eles identifiqguem
nas imagens alimentos sauddveis de
alimentos ndo tdo sauddveis e colem no
caderno de desenho, separando os dois tipos
de alimentos por um trago feito a regua

no meio da folha. Enquanto realizam a
atividade, faca pequenas explicagdes sobre a

importdncia da alimentacé&o saudavel. OED:
Muita saude!

OED: Pescaria divertida

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 2

Unidade 3

Resumo do OED:

Jogo sobre poluicdo nos rios. Jogo de tirar o lixo da dguaq, pescar e pesar os
peixes. Atividade de balan¢ca com comparacdo entre quantidades.




@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Apods a aplicagdo da proposta, converse

com as criangas sobre quais agdes podemos
fazer para preservar o meio ambiente. Anote
as sugestdes no quadro negro, ouca o que
as criongas tém a dizer e depois solicite

gue usem o caderno de desenho para criar
uma ilustracdo sobre cuidados com o meio
ambiente.

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Pescaria divertida

% OED: Quando eu crescer

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 2

Unidade 5

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre as fases da vida (sequéncia) e apresentacdo de diferentes

profissoes.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

O objetivo desta atividade € associar as
palavras (hnomes das profissdes) as respectivas
imagens. Ao explorar o conhecimento sobre
diferentes profissdes, suas caracteristicas e
importdncia para a sociedade, as crion¢as
desenvolvem conhecimentos sobre a vida
social. Converse com as criangas e pergunte
se eles sabem quais profissdes seus familiares
diretos tém. Ao final, ressalte o quanto a
diversidade de profissdes € importante para o
desenvolvimento da sociedade.

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Quando eu crescer

_



% OED: Trava-linguas

Entrelacos - Educacdo Infantil - Pré-escola 1- Volume 2

Unidade 6

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo sobre diferentes trava-linguas. Atividade para ler, ouvir e repetir.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. . . Aponte seu dispositivo
O trava-linguas contribui para uma para o QR Code

melhor diccéo da crianca, por causa do
aperfeicoamento das pronuncias. Uma
estratégia de ampliacéo da proposta &
solicitar que os estudantes se sentem em
um circulo e o professor pega uma garrafa
pldstica descartdvel. Ao gird-la no centro
da roda, onde a ponta da garrafa parar (em

frente a um estudante) terd que recitar um OED:
trava-lingua dito pela professora, sem errar. Trava-linguas




Prée-escola 2

COLECAO

e Equ[lAcos



%, OED: Brincando e rimando

Entrelacos - Educacdo Infantil - Pré-escola 2 - Volume 1

[LHJ Unidade 1

[Z] Resumo do OED:

Jogo em que o estudante liga as figuras que tém nomes que rimam. € numa
segunda etapa precisa ver as pedras sorteadas e colocd-las sobre as figuras
gue rimam com elas.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . Aponte seu dispositivo
O jogo pode ser usado como ponto de partida para o @R Code

para brincar com as rimas junto as criongas.
Estimule que descubram rimas além das
palavras apresentadas na primeira parte do
jogo. Incentive suas descobertas e proponha
gue encontrem, por exemplo, palavras que
rimem com objetos que tenham na escola.

OED:
Brincando e rimando

% OED: Eu me importo

Entrelacos - Educacdo Infantil - Pré-escola 2 - Volume 1

!ﬂj Unidade 2

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre empatia, didlogo entre os personagens sobre um amigo que estd
triste. Jogo dos cincos erros onde o estudante deve encontrar as diferencas
entre duas imagens parecidas.




@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

) - Aponte seu dispositivo
O trabalho com a empatia e as emogdes para o QR Code

deve ser uma constante na educacdo infantil.
Pergunte as criancas se elas ja tinham

ouvido falar na palavra “empatia”. Acolha

as respostas e apresente o conceito a elas. O
objetivo é levantar os conhecimentos prévios
das crianc¢as a respeito do tema abordado no
jogo. Em seguida, aplique a proposta em sala.

OED:
€U me importo

% OED: Dominé

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 2 - Volume 1

Unidade 3

] Resumo do OED:

Jogo sobre soma de numeros utilizando as pecas de domindé com introducdo
as regras do jogo.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. .. . . o Aponte seu dispositivo
O jogo do domind incentiva a organizacdo para o QR Code

do pensamento logico, cooperacdo, respeito
mutuo, criacdo de estratégias e o respeito aos
limites e as regras para conviver em grupo.

OED:
Dominé

_




——*

% OED: No caminho das flores

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Prée-escola 2 - Volume 1

Unidade 6

] Resumo do OED:

Jogo sobre o cuidado com flores e plantas. Jogo de esteira onde o Dudu foge
dos insetos e recolhe amor, sol e dgua para a planta crescer.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Este jogo € uma forma virtual de as crian¢as
terem contato com a ideia de que cuidar

de plantas é cuidar do meio ambiente do
planeta. Sem plantas ndo hd vida. € uma
proposta que estimula as habilidades
motoras e a concentracdo. Como ampliacdo
da proposta, reserve um momento para levar
as criang¢as para o jardim da escola para
plantarem uma hortinha.

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

OED:
No caminho das flores

% E€-book interativo : A galinha e

os grdos de trigo

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 2 - Volume 1

ﬂ;[j Unidade 6

] Resumo do &-book interativo :

E-book de conto narrado onde a galinha ensina para os outros animais da

fazenda a importdncia do trabalho e da cooperacdo.




@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Aponte seu dispositivo
Nesta proposta, os estudantes escutam a para o QR Code

historia da Galinha Ruiva, que encontra grdos
de trigo pede ajuda aos amigos em todas

as etapas do plantio do trigo, passando pela
colheita, até a producéo do pdo. Pergunte

as criangas: “Por que a galinha pedia ajuda
a0s amigos a cada etapa do processo de
plantio do trigo a producdo do pdo?” Valorize
as perguntas e escute atentamente os €£-book:
comentdrios das criancas, pois indicam o A galinha e os gréios de trigo
que estdo entendendo da histéria e sentindo.

Ao repetir este e-book interativo em outro

momento, pergunte a elas o que acontece em

seguida. Incentive para que contem a histoéria

d sua maneira.

% OED: Cachorro perdido

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 2 - Volume 2

ﬂ;[j Unidade 1

] Resumo do OED:

Jogo para comparar e encontrar o Pingo, cachorrinho do Dudu que foi perdido,
entre outros cachorrinhos.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacgdo:

. . . . Aponte seu dispositivo
Este jogo € uma brincadeira que desenvolve o para o QR Code

raciocinio légico. € preciso trabalhar a mente
para que o estudante consiga identificar onde
estd o cachorrinho solicitado, no meio de
tantos outros muito parecidos. Ao realizar a
proposta, o estudante estimula a capacidade
de percepcdo e andlise.

OED:
Cachorro perdido

_



——*

% OED: Formas engracadas

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 2 - Volume 2

Unidade 2

] Resumo do OED:

Jogo sobre sequéncia, formas e cores.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. . e ~ Aponte seu dispositivo
Este jogo é uma sensibilizacdo ao trabalho para o QR Code

com as formas geométricas. € importante
que, desde a Educacdo Infantil, as criangas
tenham contato com diferentes figuras
planas, para o entendimento de que elas
estdo em toda parte e também como
letramento matemdatico. Pergunte, ao final
da proposta, se as criang¢as ja conheciam as
figuras planas que foram apresentadas no OED:

jogo. Se possivel, mostre as figuras recortadas Formas engracadas
em papel, e incentive que as desenhem no

caderno de desenho.

% OED: Brincando no gelo

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 2 - Volume 2

Unidade 2

[Z] Resumo do OED:

Jogo sobre formas. Atividade de copiar os movimentos a partir de uma
sequéncia de formas para atravessar o gelo.




@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . Aponte seu dispositivo
Estejogo apresenta um enigma. Para ser para o QR Code

desvendado, é preciso clicar no gelo, seguindo
a ordem dos simbolos que foi solicitada.

O trabalho com enigmas é uma forma de
comunicacdo, sem utilizacéo da escrita.
Pergunte aos estudantes se ja brincaram

de mapa do tesouro. Acolha as respostas e
explique que, assim como Vvisto No jogo, 0s
mapas do tesouro também trabalham com OED:
enigmas. Aproveite a ocasido e prepare um Brincando no gelo
pequeno Mmapa com pistas, para que as

crianc¢as o utilizem no padtio, com o objetivo

de encontrar um prémio (a ser definido pelo

professor). Esta ampliacdo da atividade

refor¢ca os conceitos vistos no jogo.

% OED: Trava-linguas

Entrelacos - Educacdo Infantil - Pré-escola 2 - Volume 2

Unidade 2

@ Resumo do OED:

Jogo sobre diferentes trava-linguas. Atividade para ler, ouvir e repetir.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. . . Aponte seu dispositivo
O trava-linguas contribui para uma para o QR Code

melhor diccéo da crianca, por causa do
aperfeicoamento das pronuncias. Uma
estratégia de ampliacéo da proposta &
solicitar aleatoriaomente que os estudantes
recitem os trava-linguas, a partir da sua
leitura prévia.

OED:
Trava-linguas

_




%, OED: € dia de feira

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Pré-escola 2 - Volume 2

Unidade 4

] Resumo do OED:

Jogo sobre alimentacdo. Atividade de ligar os numeros a quantidade
correspondente seguido por um desafio para montar um prato de comida
diversificado e balanceado.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. - Aponte seu dispositivo
Estejogo apresenta a I’elOQOO entre os para o QR Code

numeros e quantidades, que faz parte do
letramento matematico. Incentive as criangas
a concluir o jogo e pergunte se sentiram
dificuldade nessa relacdo. Proponha uma
extensd@o do jogo, com outras atividades de
relacdo de numeros e ilustragdes, para o
reforco do conceito de quantidades.

OED:
€ dia de feira

% OED: Numeros sdo divertidos

Entrelacgos - Educacdo Infantil - Prée-escola 2 - Volume 2

Unidade 4

[Z] Resumo do OED:

Jogo de estouro de baldes no qual o estudante estoura somente os baldes
com os nUmeros.




@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Aponte seu dispositivo

€ interessante observar que os baldes para o QR Code

apresentam, além dos numeros, simbolos

e letras do alfabeto. Este jogo aborda o
letramento matematico, além de apresentar
as letras do alfabeto e alguns simbolos. €
importante que o estudante realize essa
atividade quando estiverem trabalhando os
ndmeros.

OED:
Numeros sdo divertidos






