Ciéncias*

cla Nall sz

Professor,
conheca seu
material digital. p

Guia de orientagdes pedagdgicas. / /

Ensino Fundamental - Anos Finais

Aprender
MEIS




da natureza

Mals

"
@
d
5
O
=
oL
g




—

% Oed: Salto geotérmico

Ciéncias da Natureza - 6° ano - Ensino Fundamental - Anos Finais

oup .9

Unidades1e 2

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo no qual o aluno “pula” pelas camadas da Terra para descobrir os mistérios
do planeta. A medida que avanca pelas camadas do planeta, o aluno observa
as variagdes de temperatura e aprende sobre cada camada da Terra.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

Antes de aplicar a proposta, pergunte: “Vocé
sabe quantas camadas tem o planeta
Terra?”. Acolha as respostas e anote no
guadro os nomes das camadas que 0s
alunos souberem. Em seguida, faca outra
pergunta: “a atmosfera faz parte da Terraq,
mas Nndo € uma camada do planeta. Vocé
se lembra quais sdo as suas regides?”. Apos
as respostas, escreva-as no quadro e solicite
que iniciem a proposta e, ao final, corrija as
eventuais informacdes que foram escritas no
quadro e que ndo estavam corretas.

OED:
Salto geotérmico




€ Oed: Misturebas

Ciéncias da Natureza - 6° ano - Ensino Fundamental - Anos Finais

;ﬂ Unidades 3 e 4

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo no qual o aluno combina diferentes materiais para criar novas
misturas. Com os elementos disponiveis, € possivel criar misturas

homogéneas e/ou heterogéneas.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Professor(a), o objetivo deste jogo é
desafiar os alunos a combinar diferentes
materiais para criar novas misturas,
utilizando os elementos disponiveis

para formar misturas homogéneas e/

ou heterogéneas. Como expansdo

da proposta, se a escola dispuser de
laboratorio ou sala para aplicacdo de
atividades pradticas, utilize esse espaco
com os estudantes para que possam
realizar experimentos com materiais que
podem ser facilmente encontrados, como
dguaq, oleo, areia, entre outros.

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

OED:
Misturebas
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Ciéncias da Natureza - 7° ano - Ensino Fundamental - Anos Finais

;ﬂ Unidades1e 2

Z] Resumo do OED:

Jogo de quebra-cabeca sobre conducéo, convecgdo e irradiacdo. O aluno

precisa escolher o objeto que vai realizar a tarefa de forma mais eficiente e

observar o resultado de cada a¢do.

Antes da aplicagcdo do jogo, pergunte: “O
gue significa propagar o calor?”, “Podem dar

algum exemplo?”. Em seguida, aplique o jogo.

Ao final, acolha as duvidas e reforce que na
cozinha, por exemplo, as panelas costumam
ser de metal, por conduzirem bem o calor,
poréem, alguns utensilios como colheres e
espdtulas tem o cabo de pldstico, que ndo

conduz bem o calor, para evitar queimaduras.

Aponte outros exemplos de bons e maus
condutores de calor para complementar.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

€ OED: Calor em movimento

-
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Aponte seu dispositivo
para o @R Code

OED:
Calor em movimento
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% OED: Defensores do corpo

Ciéncias da Natureza - 7° ano - Ensino Fundamental - Anos Finais

Unidades 3 e 4

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo ao estilo “Pac-Man”, no qual o(a) jogador(a) ajuda um leucdcito
a percorrer um labirinto, coletando itens como vacinas e conseguindo
poderes tempordrios para “atacar” os inimigos e evitar os virus.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

4 N
Aponte seu dispositivo

Professor(a), este jogo proporciona uma para o QR Code
experiéncia divertida e educativa, enquanto
amplia a compreensdo dos estudantes sobre
o sistema imunolégico e a importdncia dos
leucocitos na defesa do corpo contra agentes
patogénicos. Fique atento(a) que o QR-Code
deste jogo estd (por padréo) na pagina 81

do livro do aluno, porém, o conteudo sobre
sistema imunolégico é apresentado a partir

OED:
do Estudo 11, na pdagina 89. Entdo, a sugestdo Defensores do corpo

é a de aplicd-lo somente ao final dos estudos
sobre este tema.

.
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% OED: Energia em jogo

Ciéncias da Natureza - 8° ano - Ensino Fundamental - Anos Finais

oup .g

[ﬂ] Unidades1e 2

[Z] Resumo do OE€ED:

Jogo com mecdnica de puzzle, com verificacdo automatica, no qual
0s estudantes precisam montar circuitos funcionais para entender
como cada componente influencia o sistema. Cada nivel traz um
Novo aspecto dos circuitos, desde os mais bdsicos até os mais
complexos. A cada escolha correta é possivel avancar e aprofundar os
conhecimentos sobre o tema.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. Aponte seu dispositivo
Professor(a), essa proposta foi pensada para para o @R Code

auxiliar os estudantes a entenderem os
principios fundamentais dos circuitos elétricos,
explorando como cada componente influencia
o sistema. € uma experiéncia de aprendizado
hands-on, permitindo que os alunos explorem
0s principios dos circuitos elétricos de maneira
prdtica e envolvente. Se a escola dispuser

de laboratério de fisica, com circuitos, a
proposta pode ser ampliada utilizando pecas
de circuitos reais. Fique atento(a) que o QR-
Code deste jogo estd (por padrdo) na pdgina
30 do livro do aluno, porém, o conteudo sobre
sistema imunoldgico é apresentado a partir do
Estudo 5, sobre mdaquinas elétricas, na pdagina
38. Entdo, a sugestdo é a de aplicd-lo somente
ao final dos estudos sobre este tema.

OED:
€nergia em jogo




% OED: Viagem césmica

Ciéncias da Natureza - 8° ano - Ensino Fundamental - Anos Finais

Unidades 3 e 4

[Z] Resumo do OED:

Jogo ao estilo quiz para que os estudantes testem seus conhecimentos sobre
O universo, descobrindo os planetas e os colocando em sua orbita correta.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Aponte seu dispositivo

Professor(a), este quiz € uma para o QR Code
excelente oportunidade para testar os E — E
conhecimentos dos estudantes sobre 1

o Sistema Solar. Aplique-o ao final dos
estudos sobre o tema e aproveite para
solucionar as duvidas que possam surgir
durante a aplica¢do da proposta.

OED:
Viagem césmica




| Aprender
MEIE




@ OED: Genética animeow

Ciéncias da Natureza - 9° ano - Ensino Fundamental - Anos Finais

Unidades1e 2
[Z] Resumo do O€ED:

Jogo de clique e arraste com tabela interativa para aprender sobre

oup .6

heranca genética e como diferentes genes influenciam a pelagem dos

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliac¢do:

Antes da aplicacdo do jogo, converse

com os alunos sobre herang¢a genética

e caracteristicas fisicas, para reforcar o
conceito de domindncia e recessividade.
Durante a aplica¢cdo do jogo, esclareca
eventuais duvidas e, ao final, reforce que

a cor branca estd em outro cromossomao,
totalmente separado. € que existem 3 genes
para pelos brancos: um gene para manchas
brancas, um gene para gatos totalmente
brancos e um gene para albinismo. Por

iISSO que animais que possuem 3 cores sdo
sempre fémeas. Como 0s machos so tem
um X, pois s@o XY, eles s6 podem ser pretos
ou laranjas, nunca os dois. Uma excecdo
pode acontecer com machos que possuem
uma sindrome, chamada de Klinefelter, e
acabam com genes XXY, podendo ter preto
e laranja em sua pelagem.

gatinhos. O objetivo € combinar os genes para descobrir como serdo
os filhotes para entender os conceitos de domindncia, recessividade e
heranca genética.

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

OED:
Genética animeow
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@ OED: Radioatividade

Ciéncias da Natureza - 9° ano - Ensino Fundamental - Anos Finais

Unidades 3 e 4
[Z] Resumo do OED:

Jogo de caca-palavras no qual o aluno precisa encontrar 6 palavras
de cada texto para revelar a imagem escondida.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

Antes da aplicagcdo do jogo, converse com
os alunos sobre Marie Curie, cientista de
origem polonesa que revolucionou o estudo
da radioatividade, pelo qual recebeu o
prémio Nobel de Fisica, em 1903. Reforce
gue a cientista recebeu também um prémio
Nobel em Quimica, pela descoberta de dois
elementos novos, o radio e o poldénio. Por
seus feitos, Marie Curie foi a Unica cientista OED:

a receber 2 prémios Nobel em dreas de Radioatividade
conhecimento distintas. Apos a aplicacdo do

jogo, reforce a importéncia do feito de Curie,

gue morreu de leucemia em decorréncia

de toda a exposicdo a radiacéo a que foi

submetida durante sua carreira cientifica e

académica. Se possivel, solicite aos alunos

que facam uma pesquisa sobre outras

cientistas mulheres e suas contribuicdes

para a ciéncia.




