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% Oed: Retratos da turma

Ciéncias da Natureza - 1° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

oup .|

[LHJ Unidades1e 2

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo estilo “cara a cara”, no qual o aluno verd 15 cards com o nome de cada
personagem distribuidos de forma aleatoéria. O aluno precisa descobrir como
cada colega €, ouvindo a descricdo de cada um deles. A cada rodada receberd
dicas sobre um aluno. O objetivo é descobrir qual aluno estd sendo descrito, na
menor quantidade de rodadas.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Aponte seu dispositivo
O jogo tem por objetivo o desenvolvimento para o QR Code

da empatia, do respeito e da compreensdo
mutua. Converse com a turma, apos a
aplicacdo do jogo sobre as diferencas

entre os colegas e como cada pessoa €
Unica. Reforce que ndo é correto usar as
caracteristicas fisicas de alguém para
ofender ou fazer piadas, pois isso € bullying.

OED:
Retratos da turma




;ﬂ Unidades 3 e 4

[Z] Resumo do O€ED:

© Oed: Mundo dos materiais

Ciéncias da Natureza - 1° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Jogo de clique e arraste com classificacéo de objetos em categorias, nas quais
os estudantes precisam identificar a origem dos objetos, arrastando cada um

deles para o espaco correto.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Professor(a), este jogo foi elaborado para
envolver os estudantes em uma atividade
divertida, centrada na classificacdo de
objetos de acordo com sua origem. Como
atividade complementar a proposta,
incentive uma roda de conversa sobre a
origem dos objetos e suas caracteristicas:
“A lasca de uma drvore € um objeto
natural? Por qué?”, amplie a mesma
guestdo para “IMas e se um tronco

de drvore for usado para fazer uma

mesa com cadeiras, a madeira ainda
serd considerada um objeto natural

ou manufaturado? Por qué”. Amplie a
discussdo com outros materiais.

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Mundo dos materiais
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%% OED: AMmanhecendo
com 0s animais

Ciéncias da Natureza - 2° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Unidades1e 2

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo de cligue e arraste no qual o aluno conhecerd diferentes animais
diurnos e noturnos e como eles se comportam em diferentes momentos

do dia. € preciso arrastar e montar o cendrio e ligar e desligar o interruptor

para interagir com os animais diurnos e noturnos.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

O objetivo do jogo é observar o
comportamento dos animais, baseado

no periodo do dia em que se encontram.
Explique aos alunos sobre as diferencas

de comportamento entre animais diurnos
e noturnos e solicite que escrevam essas
diferencas no caderno de producdo textual.

-

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Amanhecendo com
os animais
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% OED: O material perfeito

Ciéncias da Natureza - 2° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Unidades 3 e 4

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo no qual o aluno precisa descobrir quais materiais podem ser
usados para criar diferentes objetos, pensando em suas propriedades,
como transparéncia, opacidade, dureza e maleabilidade.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Professor(a), o objetivo principal deste jogo é
promover a compreensdo das propriedades
dos materiais, incentivando o pensamento
critico e a experimentacdo. Aplique a
proposta e pergunte quais foram os materiais
que geraram mais duvidas. Acolha as
respostas, apresente os feedbacks e, como
amplia¢cdo da proposta em sala de aula,
organize um segundo momento para que
realizem experimentos similares & proposta
do jogo, com diferentes materiais para

que os estudantes possam observar suas
propriedades fisicas, aléem da experiéncia
virtual do jogo.

-

.

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

OED:
O material perfeito
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% OED: Objetos escondidos

Ciéncias da Natureza - 3° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

oupo §

ﬂ;ﬂ Unidades1e 2

[Z] Resumo do OE€ED:

Jogo de encontrar objetos, combinado com quebra-cabeca baseado
em cores. Jogo no qual o aluno precisa encontrar os objetos
escondidos. Para tanto, usard como apoio na busca, uma lupa especial,
que funciona como um filtro de ondas de luz, que absorve todas as
cores vermelha e reflete os objetos secretos que estdo em azul.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. Aponte seu dispositivo
Professor, atente-se que este jogo, apesar para o @R Code

de estar com o QR-Code indicado ao final
da secdo Testando seus conhecimentos 1,
refere-se aos Testando seus conhecimentos
2, e, portanto, pode ser aplicado com os
alunos ao final deste item. O objetivo deste
jogo é explorar os conceitos bdsicos sobre

a passagem da luz e suas caracteristicas.

O objetivo é proporcionar uma abordagem
ludica e educativa destes conceitos,
promovendo a exploracdo criativa e
desenvolvendo habilidades cognitivas sobre
a percepcdo visual e como elas sdo utilizadas
no dia a dia. Pergunte, apos a aplicagcdo

da proposta, quais objetos sentiram mais
dificuldade em localizar. Sugira que joguem
em duplas na rodada seguinte.

OED:
Objetos escondidos




% OED: Cooperativa €co

Ciéncias da Natureza - 3° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Unidades 3 e 4

[Z] Resumo do OED:

Jogo no qual o aluno precisa ajudar a preservar o planeta, por meio da
reciclagem e coleta seletiva. Para isso, precisa arrastar cada item que
aparece na esteira para a lixeira correta.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacgdo:

. Aponte seu dispositivo
Antes de GplICCII’ a proposta, apresente o para o QR Code

objetivo do jogo: preservar o planeta por
meio da reciclagem e coleta seletiva. Celebre
as conquistas e fornega dicas, em caso de
duvidas. Se possivel, apds a aplicagdo do
jogo, adicione curiosidades sobre o processo
de reciclagem de cada tipo de material.
Incentive os estudantes a aplicarem os
conhecimentos adquiridos no jogo em suads
casas. € possivel apresentar materiais de

apoio sobre o tema da Reciclagem e do OE€D:
consumo consciente. A turma pode ampliar
a prdatica do jogo implementando uma
campanha de reciclagem, preparando
cartazes sobre o tema que podem ser
afixados em murais pelos espacos da escola.

Cooperativa €co
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@ OED: Batalha alimentar

Ciéncias da Natureza - 4° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Unidades1e 2
[Z] Resumo do O€ED:

oup .y

Jogo no qual o aluno aprende sobre os diferentes ecossistemas e as

cadeias alimentares existentes na natureza.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Antes de aplicar a proposta, faca a seguinte
pergunta: “Um ser vivo pode servir de alimento
para outro?”. Permita que os alunos informem
suas percepcgoes, possibilitando a troca de
informacdes. Em seguida, indague como
acontece a relacdo alimentar entre dois seres
Vivos e se essa cadeia alimentar pode ser
aumentada, ou seja, se hd a possibilidade

de um animal se alimentar de mais de uma
espécie de animal. Acolha as respostas e
hipoteses e, s6 a partir dai apligue a proposta
da “batalha” animal.

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

OED:
Batalha alimentar




—

@ OED: Microrganismos

Ciéncias da Natureza - 4° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Unidades 3 e 4
[Z] Resumo do OED:

Jogo no qual o aluno precisa analisar determinadas imagens no
microscopio e identificar qual o tipo de microrganismo observado.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

Professor(a), este jogo proporciona aos
estudantes uma experiéncia prdtica e
estimulante no estudo de microrganismos,
por meio da observacdo de imagens
microscopicas. € uma oportunidade de
explorar o mundo dos microrganismos de
forma prdtica e interativa, uma vez que nem
sempre ¢ possivel proporcionar a experiéncia

de uso de microscopio na escola. Mas, caso o€D:
a escola disponha de laboratério ou de

sala com materiais de Ciéncias, verifique a
disponibilidade de encaminhar os estudantes
ao laboratdrio, para que possam observar
amostras reais de microrganismos.

Microrganismos
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® OED: Nutrichef

Ciéncias da Natureza - 5° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

oup .S

Unidades1e 2

[Z] Resumo do OE€ED:

Jogo de gerenciamento de tempo (estratégia) no qualo aluno éo
chef responsdvel pela criacdo de pratos, de acordo com a pirdmide
alimentar. O aluno precisa atender as necessidades especificas e
restricoes alimentares de cada cliente.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacao:

. . o .. Aponte seu dispositivo
Apods a aplicacdo da proposta, solicite que para o QR Code

os alunos usem o caderno de producdo
textual para que escrevam uma reflexdo
sobre o impacto de escolhas alimentares
inadequadas em longo prazo. Questione-os:
“Isso serd bom para mim no futuro?”, “Como
as escolhas que faco hoje terdo impacto

em minha saude?”. O objetivo do jogo é a
promocéo de uma abordagem ludica e
educativa para ensinar conceitos importantes
de nutricdo e promover hdbitos sauddveis
alimentares entre os alunos. €ssa discussdo
pode se estender para a comunidade escolar.
“As opcdes de lanche servidas na cantina

sdo sauddveis?”, em caso negativo “Como
podemos melhorar?”. Vocé pode compilar

as sugestdes dos alunos em um texto e
apresentar a direcdo da escola ou a cantinag,
para que seja aberta uma consulta aos
alunos de toda a escolag, sobre como melhorar
ou adequar a alimentacéo oferecida nos
espacos da escola.

OED:
Nutrichef




Unidades 2 e 3

[Z] Resumo do OED:

% OED: Explorador estelar

Ciéncias da Natureza - 5° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Jogo de clique e selecione, com verifica¢cdo automatica, no qual o aluno
aponta o telescopio e, com base nas coordenadas recebidas, desenha

a forma da constelacdo solicitada. Cada constelacdo descoberta
desbloqueard curiosidades sobre esses conjuntos de estrelas.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacgdo:

Professor(a), este jogo tem por objetivo
enriquecer a experiéncia dos estudantes sobre
0 espaco, ao explorarem as constelacdes.
Antes de aplicar a proposta, inicie uma

breve discussdo em sala de aula sobre

O que sé@o constelacdes e como elas séo
formadas por conjuntos de estrelas. Explore a
importdncia cultural e histérica do tema, em
diferentes civilizacdes. Durante a aplicacdo

do jogo, incentive-os a ler as informagdes
desblogueadas a cada acerto para que,

ao final da aplicacdo da proposta, todos
possam interagir em uma conversa sobre

as constelacdes descobertas, destacando
suas caracteristicas. € possivel ampliar a
discussdo falando sobre os mitos associados
as constelacdes observadas e sua importéancia
para a astronomia e para a cultura humana.

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Explorador estelar




