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% Oed: Familia de todas
as formas

Ciéncias Humanas - 1° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

oup .|

Unidades1e 2

[Z] Resumo do OED:

Jogo de clique e arraste para montagem de darvore da familia. O aluno terd
liberdade para montar sua familia, do jeito que ela ¢, explorando diferentes
cendrios e incluindo pessoas e animais de estimacdo que convivem com ele.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

Este jogo tem por objetivo estimular o
reconhecimento e respeito pela diversidade
familiar, aléem de estimular a compreensdo
sobre a estrutura de uma arvore
genealdgica. Apods a aplicacdo do jogo,
pergunte aos alunos se as opc¢des ofertadas
atenderam a composicdo da estrutura
familiar (pessoas com quem a crianca mora)
de cada um. Informe que todas as diferentes
composicdes familiares séo validas e que o
respeito e a inclus@o (até mesmo dos bichos
de estimacdo) sdo importantes para melhor
representar a familia de cada aluno.

OED:
Familia de todas as formas




% Oed: Caca ao tesouro

Ciéncias Humanas - 1° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

;ﬂ Unidades 3 e 4

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo de clique e arraste com verificacdo automatica. Nele, os estudantes
embarcam em uma aventura em busca de tesouros escondidos. Para
encontrd-los, precisam usar seus conhecimentos sobre pontos cardeais e de
orientacéo para navegar pelo tabuleiro e encontrar o tesouro.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Professor(a), este jogo € uma forma
ludica de apresentar aos estudantes a
tematica dos pontos cardeais e orientacdo
espacial. Apods a aplicacdo da proposta,
amplie-a, trazendo, se possivel, alguns
Mapas e uma bussola (caso tenha) para
mostrar seu funcionamento As criangas.
Se for possivel, reserve um tempo da aula
para realizar uma caca ao tesouro real,
em algum ambiente da escola, ou da
propria sala de aula. Um objeto da sala
pode ser escondido neste ambiente e,
para encontrd-lo, os estudantes precisam
seguir as orientagdes fornecidas por
vocé, professor(a), por meio de um mapa
impresso (pode ser bem simples) ou por
coordenadas feitas oralmente.

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

OED:
Caca ao tesouro
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% OED: Exploradores do tempo

Ciéncias Humanas - 2° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

ﬂ;ﬂ Unidades1e 2

Z] Resumo do OED:

Jogo de cligue de selecéo unica, com verificacdo automatica. O objetivo € que
o aluno “brinque” com o tempo, escolhendo o dia, més do ano e o clima. Depois
gue o aluno criar “seu dia perfeito”, poderd imprimir e colorir a cena criada.

@ Sugestdao de encaminhamento e ampliacdo:

. . . . ( Aponte seu dispositivo A
O jogo proporciona uma experiéncia para o QR Code
educativa divertida e criativa, pois permite
gue os alunos explorem conceitos temporais,
enquanto expressam suas preferéncias.
Antes de aplicar a proposta, pergunte aos
alunos como organizam o tempo. “Suas
escolhas afetam a sua rotina didria?”. Acolha
as respostas e s6 entdo aplique a atividade.

A opcdo de imprimir a cena cria uma
dimensdo tangivel a atividade, estimulando a

OED:

Exploradores do tempo

imaginacdo e a expressdo artistica. \ J
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€ OED: Quando eu crescer

Ciéncias Humanas- 2° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Unidades 3 e 4

[Z] Resumo do O€ED:

Quiz ilustrado de multipla escolha no qual o aluno aprende sobre
diferentes profissdes e em quais locais esses profissionais trabalham.
Em cada etapaq, o aluno verd um local e precisard escolher
adequadamente qual profissional trabalha ali.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

4 N\
Aponte seu dispositivo

Professor(a), atente-se que este jogo, apesar para o QR Code
de estar com o QR-Code indicado ao final
da secdo Estudo 9, refere-se aos Estudo

10, e, portanto, pode ser aplicado com os
alunos ao final desse item. Como sugestdo
de encaminhamento para este jogo, reserve
duas aulas para organizar uma feira de
profissdes na propria sala de aula. Para isso,
apos a realizacdo da atividade, solicite que

OED:
os alunos se reunam em grupos com ate Quando eu crescer
-

J

4 alunos por equipe. Peca que pesquisem
sobre uma profissdo de escolha da equipe
(certifique-se que os alunos ndo repetirdo
uma mesma profissdo em equipes diferentes)
em uma aula. Na aula seguinte, as equipes
deverdo apresentar em sala o resultado das
pesquisas feitas na aula anterior e apresentar
a profissdo escolhida por eles aos demais
colegas. A apresentacdo pode contar com
recursos audiovisuais, como cartazes ou
tabelas informativas.
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€ OED: Onde eu vivo

Ciéncias Humanas - 3° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

oupo §

ﬂ;ﬂ Unidades1e 2

[Z] Resumo do OE€ED:

Jogo dos 7 erros com verificacdo automatica, sobre os elementos que
tornam um ambiente urbano e outro ambiente rural.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. L. Aponte seu dispositivo
Professor(a), o jogo dos 7 erros tem por objetivo para o QR Code

auxiliar os estudantes a compreenderem as
caracteristicas distintas entre os ambientes
rural e urbano, de maneira ludica e criativa.
Ao final da aplicacéo da proposta, organize
uma roda de conversa e faca perguntas para
verificar o quanto os alunos entenderam as
diferencas entre esses ambientes e para que
eles relacionem essas diferencas, com base

. e O€D:
na experiéncia pessodl. “Vocé ja foi passear no Onde eu vivo

campo?” “Jd esteve em um ambiente rural?” e
vice-versa.




€ OED: Caminhos da
cultura: Africa

Ciéncias Humanas - 3° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Unidades 3 e 4

[Z] Resumo do O€ED:

Historia ilustrada com atividade de ligue os pontos sobre a arte, musica,
culindria e tradi¢cdes africanas.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Aponte seu dispositivo
Professor(a), aproveite a oportunidade para para o @R Code
introduzir os estudantes a rica e diversificada
cultura africana. O jogo explora diferentes
aspectos como arte, musica, culindria e
tradi¢cdes deste vasto continente. Como
complementacdo d proposta, sugira que
realizem uma pesquisa em casa e, com o
auxilio dos familiares, tragam informacdes
sobre algum aspecto relevante da cultura
africana. Aproveite a oportunidade de,
quando as criang¢as trouxerem o resultado
de suas pesquisas, elimine juizos de valor, a
fim de ndo propagar preconceitos e conceitos
erréneos sobre a Africa.

OED:
Caminhos da cultura: Africa
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Unidades1e 2
[Z] Resumo do O€ED:

@ OED: Meu Brasil brasileiro

Ciéncias Humanas - 4° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Quiz composto em 3 fases, com 3 questdes cada, totalizando 9
guestdes sobre o tema das 5 regides brasileiras (Norte, Nordeste,

Centro-Oeste, Sudeste e Sul).

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Professor, atente-se que este jogo, apesar

de estar com o QR-Code indicado ao final

da secdo Estudo 3, refere-se aos Estudo 6, e,
portanto, pode ser aplicado com os alunos

ao final desse item. Apds a aplicagdo da
proposta, promova uma roda de conversa
com os alunos sobre as 5 regides brasileiras.
Estimule os alunos a falarem, trocarem
experiéncias sobre a regido em que vivem e se
Jj& conhecem outra regido do Brasil. Em caso
afirmativo, peca que expressem a opiniéo
deles sobre o0 que viram, se perceberam

um sotaque, alimentacdo ou modo de vida
diferentes. Essa troca € um momento de
aprendizado muito rico. Destaque que ndo
existe regi@do melhor ou pior, que as diferencas
regionais nos fortalecem como nac¢do, ja que o
Brasil € um pais com dimensdo continental.

Aponte seu dispositivo
para o @R Code

s

OED:
Meu Brasil brasileiro

oup .y
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@ OED: Historia do café

Ciéncias Humanas - 4° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Unidades 3 e 4
[Z] Resumo do OED:

Jogo no qual o estudante precisa percorrer diferentes labirintos
que representam plantacdes de café. € preciso também desviar
de eventuais pragas do café. Ao concluir cada trecho, receberd

informacdes sobre fases da histdria do café no Brasil.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

Professor(a), este jogo proporciona uma forma
divertida e envolvente de aprender sobre a
histéria do café no Brasil, tornando o processo
educativo mais atrativo aos estudantes. Como
atividade complementar, sugira que facam
uma pesquisa na biblioteca sobre a histoéria
do café no Brasil. Peca que se reunam em
equipes com até 5 componentes e que cada
equipe fique responsdvel por uma parte da OED:
histéria do café, como fim do regime que Histéria do café
escravizava a populacdo negra, chegada dos

imigrantes, condi¢cdes de vida nas fazendas de

café, como era o processo de plantio e colheita

do café e para quais lugares o Brasil exportava

e ainda exporta café. O resultado das

pesquisas pode ser organizado em cartazes

que, apods as apresentacdes das equipes,

podem ser afixados nas paredes da sala, por

um periodo determinado.
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% OED: Povos que
se transformam

Ciéncias Humanas - 5° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

oup .S

ﬂ;[j Unidades1e 2
=2

Resumo do O€ED:

Jogo no qual os estudantes precisam descobrir a palavra que
conecta 4 imagens diferentes, cada uma oferecendo pistas sobre
o conteudo. Quanto mais rdpido os estudantes adivinharem,
maior serd a pontuacdo. O jogo fornece dicas, porém, se usd-las, a
pontuacdo diminuirad.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacao:

. . . Aponte seu dispositivo
Professor(a), antes de aplicar o jogo, explique para o QR Code

claramente as regras e os objetivos aos
alunos. Realize uma breve discussdo sobre
estratégias de associac¢cdo de ideias e como
elas podem ajudar a resolver o jogo. Monitore
0 progresso dos estudantes e forneca
feedback construtivo durante e apds o jogo.

OED:
Povos que se transformam




© OED: Bola da sorte: cidadania

Ciéncias Humanas - 5° ano - Ensino Fundamental - Anos Iniciais

ﬂ;ﬂ Unidades 2 e 3

[Z] Resumo do OED:

Jogo no qual o estudante precisa responder corretamente As perguntas
sobre cidadania, dentro de um tempo estipulado, para ganhar bolas da
sorte que acumulam pontos ao final do game.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

.. Aponte seu dispositivo
Professor(a), o tempo limitado para responder P para o OR C‘:,de

as perguntas desafia os alunos a pensarem
rapidamente e aprimorarem sua capacidade
de tomada de decisdo. Apods a aplicacdo do
Jjogo, promova uma discussé@o em sala sobre
cidadania e direitos civis.

OED:
Bola da sorte: cidadania




