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% OED: Em casa eu ajudo

Empreendedorismo - 1° ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

Unidade 1

[Z] Resumo do OED:

Quiz com perguntas sobre como podemos ajudar em pequenas tarefas em casa.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacgdo:

. . o . Aponte seu dispositivo
ons a I’eOUZOQOO do quliZz, pergunte se para o QR Code

ajudam em alguma atividade domeéstica.
Quais? Reforce com eles a importéancia
de ajudar em algumas tarefas, como
organizar os brinquedos, arrumar a mesa
etc. Colaborar com os demais membros
da familia é positivo para as criangas,
pois desenvolvem nogcdes como respeito,
autonomia e responsabilidade. Incentive OED:

que na escola também facam a sua parte, €m casa eu ajudo
mantendo a sala de aula limpa

e organizada.

% OED: Equipe fantdastica

Empreendedorismo - 1° ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

ﬂ;ﬂ Unidade 2

[Z] Resumo do OED:

Jogo onde o estudante precisa ajudar os personagens Luiza e Lucas a
chegarem as préximas fases, pisando nos botdes e abrindo caminho para
pegar as chaves e destrancar as portas.



__)

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . o . Aponte seu dispositivo
ﬂpos a OpUCO(;OO dOJogO, reforce com as para o QR Code

criongas a importdncia do trabalho em equipe.
A integracdo com os colegas, além da criacdo
de lacos, promove um amadurecimento,
preparando-as para lidar com diversos tipos

de situacdo, além da troca de experiéncias.

Se possivel, apresente o filme FormiguinhaZ
(disponivel em canais de streamings) e converse
com os estudantes apds a exibicdo sobre o que OED:
entenderam da importancia do trabalho em €quipe fantdstica
equipe. Acolha as respostas e incentive que

todos possam comentar.

% OED: Coracdo solidario

Empreendedorismo - 1° ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

ﬂ;[j Unidade 3

] Resumo do OED:

Jogo de clique e escolha, no qual o estudante clica nos cartdes com
desenhos que mostram boas e mds ag¢des. A cada boa a¢cdo encontrada
pelo jogador, aumentam suas chances de conquistar a medalha ao final.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. “ Aponte seu dispositivo
Antes de apresentar o jogo, pergunte: “O que para o QR Code

€ empatia?”. Acolha as respostas e explique
gue se colocar no lugar do outro € uma
condi¢do para um bom relacionamento
social. A empatia ajuda na formacgéo do
individuo e facilita a compreensdo de que o
mundo € diverso e entender essas diferencas
nos torna mais soliddrios.

OED:
Coracdo soliddrio
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%, OED: Juntos somos mais fortes

Empreendedorismo - 2° ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

Unidade 1

[Z] Resumo do OED:

Quiz com perguntas sobre trabalho em equipe.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . o . Aponte seu dispositivo
Apods a OplICOQOO do quliz, converse com os para o QR Code

estudantes sobre a importdncia do trabalho
em equipe. Se possivel, organize uma caca
ao tesouro entre os estudantes. Divida a
turma em grupos de 3 ou 4 estudantes e
entregue um Mapa para um dos membros
de cada equipe. O “tesouro” pode ser algum
objeto da proépria sala de aula que esta
desaparecido. Cronometre um tempo de OED:

20 minutos e leve as criancas até o pdtio Juntos somos mais fortes
da escola, onde o tesouro foi escondido. A

equipe que encontrar o tesouro, vence. Apos

a atividade, reforce o conceito de trabalho

em equipe e parabenize todos pela iniciativa.

% OED: Contando histérias

Empreendedorismo - 2° ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

ﬂ;ﬂ Unidade 2

] Resumo do OED:

Jogo de colorir, no qual o estudante customiza um personagem, de acordo
com suas preferéncias.

_
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@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Apods os estudantes finalizarem a proposta,
pergunte: “Do que vocés mais gostaram
dessa atividade? Acolha as respostas e
reforce que manter nossa singularidade é
importante, porgue somos Unicos e especiais.
A ideia da customizacdo do personagem é
justamente soltar a criatividade das criancgas.

% OED: Cidaddo mirim

-

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Contando histérias

~

Empreendedorismo - 2° ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

Unidade 3

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo de clique e arraste. Na tela aparecerdo diferentes ilustracdes de
cendrios do cotidiano da crian¢a, em cada cendrio ela pode ajudar de

formas diferentes na manutencdo do ambiente.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

O objetivo ¢ identificar e interagir com as tarefas
para deixar o ambiente limpo e organizado.
Reforce sobre a importdncia de manter os
espacos da escola sempre organizados. €

gue isso vale para casa também, ajudando
seus responsadveis nas tarefas domesticas. Cite
exemplos, como guardar a louca limpa, arrumar
a mesa, guardar os brinquedos. Lembre-os

gue se todos fizerem a sua parte, ndo pesa

para ninguém e reforce os combinados com as
criangas.

-

Aponte seu dispositivo
para o QR Code

OED:
Cidaddo mirim

~
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% OED: €u pertenco

Empreendedorismo - 3° ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

Unidade 1

Z] Resumo do OED:

Quiz com perguntas sobre trabalho em equipe.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. . o Aponte seu dispositivo
QpOS a GplICGQOO da proposta, converse com para o QR Code

os estudantes sobre as questdes apresentadas
e proponha que os estudantes se retnam

em grupos de até 4 componentes. Oriente a
producdo de um texto coletivo, no qual cada
equipe sugere um combinado para a sala de
aula. Pode ser sobre a organizacdo das mesas
e cadeiras, sobre o lixo, sobre as saidas de sala
(sem correria), o que as equipes definirem o€D
como combinados. Em seguida, reuna os €u pertenco
combinados, organize-os em uma folha e

deixe afixado no mural da escola. Atualize

com a turma esses combinados, sempre que

necessario.

% OED Fazenda sustentdavel

Empreendedorismo - 3° ANO - Ensino Fundamental - Anos iniciais

=

Unidade 2

Resumo do OED:

Jogo no qual o estudante é responsdvel por transformar um terreno vazio em
uma fazenda sustentdvel. Para que isso ocorra, € preciso gerenciar recursos,
fazer aliancas e tomar decisdes inteligentes para cultivar alimentos orgdnicos e
ajudar a comunidade.

@
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@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . - Aponte seu dispositivo
Reuna os estudantes apos a conclusdo da para o QR Code

proposta e converse sobre: “Quais foram as
maiores dificuldades na gestdo da fazenda?”,
“Houve perda de dinheiro? € de popularidade
entre os moradores da regido?”. Acolha as
respostas e converse sobre a importédncia

do equilibrio na tomada de decisdes, pois
algumas podem impactar na popularidade ou

nas finangas do empreendimento, podendo OED:
inviabilizda-lo. Fazenda sustentdvel

“ OED: Que pechincha!

Empreendedorismo - 3° ano - Ensino Fundamental - Anos Finais

Unidade 3

[Z] Resumo do OED:

Jogo no qual o estudante precisa negociar precos de produtos. Para tanto,
ele poderd personalizar quatro habilidades de negociag¢do: Persuaséo,
Conhecimento do Produto, Leitura Corporal e Resisténcia.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliac¢do:

. . . . Aponte seu dispositivo
O jogo € uma excelente oportunidade de explicar para o @R Code

0 conceito de negociagdo, pois sdo trabalhadas
habilidades importantes, como: persuasdo,
conhecimento do produto, leitura corporal e
resisténcia. Reforce que sdo imprescindiveis
para uma boa negociacdo. Proponha, como
complementacdo, que a turma escolha 2
voluntdrios para negociar um produto (qualquer
item da sala de aula). Um serd o vendedor
e outro o comprador. Quais habilidades o
vendedor precisard usar para convencer o OE€D:

. Que pechincha!
comprador a levar o item? Acompanhe como se
saem e troque os voluntdrios para uma segunda
rodada. Ao final da dindmica, questione os
participantes quais foram os desafios, de ambos
0s papeis (vendedor e comprador).

_
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%, OED: Lider ou liderado

Empreendedorismo - 4°ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

Unidade 1

] Resumo do OED:

Quiz com perguntas que tracam se o perfil do estudante € o de lider
ou o de liderado.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. . Aponte seu dispositivo
Peca que respondam com sinceridade ao para o QR Code

quiz, em seguida reforce que ndo ha certo ou
errado, que ser liderado ndo é demérito em
relacdo a ser lider, ambos séo importantes
para as organizacoes.

OED:
Lider ou liderado

% OED: Arraial das criancas

Empreendedorismo - 4° ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

ﬂ;[j Unidade 2

] Resumo do OED:

Jogo de clique e troca no qual o estudante precisa organizar a festa
junina da escola e define quem ficard no comando de cada uma das
barragquinhas.

_
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@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . . . Aponte seu dispositivo
Este tipo de jogo € uma ferramenta eficaz P para o QR Cr:,de

para que o estudante compreenda a
importdncia de um planejamento para
executar um projeto com sucesso. Sem o
planejamento prévio, um evento do porte
de uma festa junina tende ao fracasso.
Informe que, fazendo um paralelo com as
organizagoes, o planejamento € necessdrio
para seu bom funcionamento. A falta de OE€D:
planejamento impacta no resultado. Arraial das criangas

% OED: A alma do negécio

Empreendedorismo - 4° ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

Unidade 3

[Z] Resumo do O€ED:

Jogo no qual o estudante precisa decidir quais sdo as melhores opcdes de
estratégias de divulgacéo para diferentes tipos de negocio.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

Aponte seu dispositivo
O jogo permite que o estudante escolha as para o @R Code

estratégias de divulgacdo mais adequadas
para cada tipo de negdcio. Reforce com eles,
antes da aplicacdo da proposta, sobre a
importdncia de conhecer o perfil do negocio,
O publico a que se destina e o orcamento
disponivel. Sem essas informacdes, a chance
de errar na estratégia € grande.

OED:
A alma do negdcio
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% OED: Grandes lideres

Empreendedorismo - 5° ano - Ensino Fundamental - Anos iniciais

Unidade 1

Z] Resumo do OED:

Quiz com perguntas sobre grandes personalidades e liderancas do mundo.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. ~ . Aponte seu dispositivo
Destoq ue aos estudantes sobre a IMmportancia P para o QR CF:)de

de conhecer pessoas que, por sua lideranca,
em diferentes dreas de atuacéo, causaram
grande impacto no mundo. Pergunte se jd
haviam ouvido falar nas pessoas mencionadas
no jogo. Acolha as respostas, cite brevemente
alguns feitos realizados por esses lideres e, na
sequéncia, pergunte: “Vocé conhece outro(s)
lider(es), alem dos que aparecem no jogo?
Qual(is)?". Fale brevemente sobre a biografia
dos mencionados. Caso ndo conheca a pessod
citada pelo estudante, pesquise em um portal e
compartilhe as informagdes com os estudantes.

OED
Grandes lideres

% OED: Estilos de lideranca

Empreendedorismo - 5° ANO - Ensino Fundamental - Anos iniciais

Unidade 2

[Z] Resumo do OED:

Cruzadinha na qual € preciso encontrar as palavras-chave que descrevem
os estilos de lideranca.
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@ Sugestdo de encaminhamento e ampliacdo:

. . . . Aponte seu dispositivo
Conhecer os diferentes estilos de lideranca é para o QR Code

importante para que entendam que ndo existe
um padréo de como liderar. Cada pessoa é
dnica, com vivéncias e experiéncias distintas

e, por isso existem tantas formas de atuar

a frente de equipes em uma organizagdo.
Destaque que nenhum estilo € melhor do

que o outro.

OED:
Estilos de lideranca

% OED: Plano de acdo

Empreendedorismo - 5° ANO - Ensino Fundamental - Anos iniciais

@:ﬂ Unidade 3

[Z] Resumo do OED:

Jogo no qual o estudante precisa organizar um quadro de plano de agdes para tomar
as melhores decisdes para iniciar seu préprio negocio.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. ~ . Aponte seu dispositivo
Reforce com os estudantes a IMportancia para o QR Code

de fazer as perguntas certas. Um negocio se
estrutura a partir das perguntas que norteiam
o0 modelo de negdcio que se quer desenvolver.
Perguntas erradas podem levar a decisdes
erradas, que definem o sucesso ou fracasso de
um negdcio Planejamento € a chave!

OED:
Plano de acdo

_




