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% Oed: Fabulas: histérias que
ensinam

Aventura na leitura - Educacéo Infantil

[Z] Resumo do OED:

Nesta proposta, os estudantes precisam responder perguntas (com a mediacdo
do(a) professor(a)) sobre o género textual Fabulas.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. Aponte seu dispositivo
Converse com as criangas sobre o tema. para o QR Code

Apresente a proposta e clique nas caixas de
didlogos para que os estudantes possam
ouvir as falas dos personagens sobre o
género textual Fabulas. Ao terminar a
apresentacdo dos didalogos, informe-os que
iréo responder as perguntas propostas. Vocé
pode clicar no botdo “play” para ouvir o
enunciado e as opg¢des de resposta. Toque OED:
essas respostas quantas vezes for necessdrio Fabulas: historias que
e instigue os alunos a responder. Para ajudad-

los, indague: “Qual resposta vocés acham

gue € a correta sobre as fadbulas?”, “Por que vocés acham que essa é

a resposta correta?”. Caso perceba que as crian¢as estdo abstraindo e
optando por respostas incorretas, antes de corrigi-las, leia uma fabula
completa para as criangas, pode ser a fabula “A raposa e a cegonha”,
gue € mencionada na questdo 4. Isso ajudard na compreensdo do
conteudo do quiz por parte dos estudantes. Ao final do quis, pergunte
se restaram duvidas sobre este género textual e pergunte: “Agora

gue voceés jd sabem o que € uma fabula, vocés lembram de alguma
diferente das que eu li para vocés?”, ao ouvir as respostas, questione
novamente “Serd que essa histoéria € uma fabula?” “Essa historia

tem uma moral ao final?” e acolha as respostas, orientando com o
direcionamento adequado.




€ Oed: Lendas e mitos: era uma
vez...

Aventura na leitura - Educacéo Infantil

[Z] Resumo do O€ED:

Nesta proposta, os estudantes precisam responder perguntas (com a mediacdo
do(a) professor(a)) sobre os géneros textuais Lendas e Mitos.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. . . Aponte seu dispositivo
Professor(a), seu papel € mediar o quiz, para o QR Code

esclarecendo duvidas e fornecendo
explicacdes adicionais, conforme necessdrio.
Forneca feedbacks aos estudantes e
estimule-os, com perguntas diferentes

das que aparecem na proposta, para

gue possam ajudd-los a refletir sobre o

gue foi perguntado e subsidid-los com

mais informacdes para que respondam OED:
corretamente ds questdes propostas. Na Lendas e '\',‘;:“ erauma
guestdo 2, se os alunos tiverem duvidas,

esclareca que o Saci € um personagem

gue faz parte do folclore brasileiro e se trata de uma lenda bastante
conhecida, principalmente no interior do Brasil. Ao final da proposta,
apos os feedbacks sobre as questdes, proponha uma roda de leitura
com um livro de sua escolha e que aborde a temdatica de lendas e
mitos.




% Oed: Contos - Contos que
encantam

Aventura na leitura - Educacéo Infantil

[Z] Resumo do OED:

Nesta proposta, os estudantes precisam responder perguntas (com a mediacdo
do(a) professor(a)) sobre o género textual Contos.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

. . Aponte seu dispositivo
Apresente a primeira parte da proposta, na para o QR Code

qual os personagens discutem o que sdo
0S contos, suas caracteristicas principais e
alguns tipos de contos. Em seguida, peca
que as criangas escutem com atencdo

ds perguntas propostas e respondam o
gue é solicitado. Atue como mediador(a),
auxiliondo na compreensdo das instrucoes
e na reflexdo para escolher as respostas OED:
corretas. € importante promover um Contos - Contos que
ambiente colaborativo e estimular a

participacdo de todas as crianc¢as. Incentive

a interacdo e valorize o esforco. Ao final da proposta, apresente os
feedbacks e promova a seguinte atividade. Em uma roda de conversq,
inicie uma historia, inserindo um ou Mmais personagens realizando
uma acdo. Em seguida, peca que a crian¢ca que estiver a sua esquerda
complemente a histéria, dando mais informacdes, como, identificando
0 género dos personagens, a descricdo do lugar onde estdo. Em
seguida, a proxima criangca a esquerda deve fornecer mais detalhes,
como sobre o que estdo conversando. Va conduzindo as criancgas,
sugerindo a insercdo de elementos a narrativa. Tome notas do que
estdo contando. Ao final, faca a leitura do conto produzido pelas
criangas. Pergunte a elas apos a leitura: “A historia fez sentido?”.
Incentive a reflexdo das criancgas sobre a historia criada de forma
coletiva.




% Oed: O mundo magico da
leitura

Aventura na leitura - Educacéo Infantil

[Z] Resumo do OED:

A proposta apresenta um personagem mitico, o gnomo fFredufo, que vai explicar
aos estudantes por qué ler é tdo importante.

@ Sugestdo de encaminhamento e ampliagdo:

Aponte seu dispositivo
Introduza o personagem, o gnomo Fredufo, para o QR Code

de forma ludica e cativante. Explique as
criangas que se trata de um personagem
lenddrio que veio compartilhar seu encanto
pela leitura. Toque os dudios com as falas do
gnomo e mostre a atividade dos chapéus.
Peca que uma a uma (se for possivel, caso
contrdrio, escolha aleatoriamente) escolha
um chapéu e toque nele, para que todos OED:
possam escutar o que Fredufo tem a dizer © mundo mdgico da
sobre a importdncia da leitura. Ao final da

proposta, redna-os em uma roda de conversa

e explore a experiéncia das crian¢cas com a leitura, questionando-

as sobre os livros que gostam, as histdérias que ouvem em casa etc.
Retome os ensinamentos vistos na proposta e transmitidos pelo
personagem e incentive-as a compartilharem suas impressoes. Ao
final, apresente 3 livros de historias (adequados a faixa etdria) e peca
qgue escolham qual livro gostariam de escutar a leitura. Leia com eles,
capriche na entonag¢do da narrativa e nas vozes dos personagens e
mostre para eles as ilustracdes e os elementos visuais. A cada semana,
no momento da roda de conversa, proponha que cada crianga

traga um livro de casa, para que a histéria que ele conhece possa

ser compartilhada com os demais colegas, chame essa proposta de
Clubinho da Leitura.




